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Chuyên đề: 

“SỬ DUṆG TRÒ CHƠI  ĐỂ NÂNG CAO CHẤT LƯỢNG TIẾT ÔN TẬP TIN HỌC 8” 

 

A. PHẦN MỞ ĐẦU: 

I. Đặt vấn đề: 

Môn Tin học cung cấp cho học sinh những kiến thức phổ thông về ngành khoa học tin 

học, hình thành và phát triển khả năng tư duy thuật toán, năng lực sử dụng các thành tựu của 

ngành khoa học này trong học tập và trong các lĩnh vực hoạt động của mình sau này. 

Vậy thì dạy học như thế nào để phát huy được tất cả các yếu tố cơ bản trên của học 

sinh. Mỗi một giáo viên đều cố gắng hết mình sao cho những giờ lên lớp với những phương 

pháp dạy học phù hợp nhất mà học sinh có thể nắm vững được kiến thức trọng tâm của bài 

học. Trong mỗi trọng tâm kiến thức, mỗi chương, mỗi học kì thì luôn có tiết ôn tập với mục 

đích là củng cố và khắc sâu kiến thức vừa được học. Dạy tiết ôn tập như thế nào để thực hiện 

được nhiệm vụ đặt ra là một vấn đề chúng ta cần quan tâm. 

II. Lý do chọn đề tài: 

Trong nhiều năm qua khi giảng daỵ các tiết ôn tâp̣, giáo viên găp̣ phải hai vấn đề khó khăn 

cơ bản của loaị hình tiết này là: 

- Hê ̣ thống kiến thức cơ bản như thế nào cho hơp̣ lý, khoa hoc̣ và nổi rõ đươc̣ kiến thức 

troṇg tâm của cả hoc̣ kì. 

- Choṇ các daṇg bài tâp̣ như thế nào để mang tính chất đăc̣ trưng nhất, cơ bản nhất và 

phương pháp rèn luyêṇ ki ̃năng giải, phương pháp giải các daṇg bài tâp̣ này? 

Do đó, tôi đã choṇ đề tài “Sử duṇg trò chơi để nâng cao chất lươṇg tiết ôn tâp̣ tin học 8” 

môṭ phần để giải quyết vướng mắc trên, đồng thời góp phần bồi dưỡng nâng cao chất lươṇg bô ̣

môn, rèn luyêṇ cho hoc̣ sinh một số kỹ năng nhất định trong việc lĩnh hội và nắm chắc kiến 

thức của học sinh, tạo điều kiện cho các em đón nhận các tiết học ôn tập một cách thích thú 

nhất. 

III. Cơ sở lý luận và thực tiễn: 

Trong chương trình tin học trung học cơ sở, tin học lớp 8 giúp học sinh bước đầu làm 

quen với ngôn ngữ lập trình. Trong quá trình giảng dạy, trao đổi kinh nghiêṃ, chúng tôi nhận 

thấy ngôn ngữ lập trình Pascal là môn học khó đối với học sinh vì đôi lúc các em vẫn chưa 

hiểu được một số từ, một số câu lệnh kể cả một số thuật toán các em chưa được học ở bộ môn 

Toán, thêm vào đó là chỉ sử dụng các câu lệnh bằng Tiếng Anh để thể hiện khi lập trình. Chính 

vì vậy, việc học tập của học sinh vẫn còn mang tính mơ hồ, trừu tượng như bị ép buộc, có 

nhiều học sinh rất sợ môn Tin học 8 vì tính chất khô khan, khó hiểu trong khi học.  

Từ thực tế đó chúng tôi không ngừng học hỏi để tìm ra biện pháp khắc phục. Bằng kinh 

nghiệm khiêm tốn trong những năm qua và đã đưa ra một số phương pháp để giúp học sinh hệ 

thống lại kiến thức của mình trong một học kì nhằm giúp học sinh đạt kết quả tốt trong kì thi 

sắp tới. 
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B. PHẦN NỘI DUNG: 

I. Thực trạng hiện nay: 

1. Thuận lợi: 

- Được nhà trường tạo mọi điều kiện thuận lợi về cơ sở vâṭ chất, trang thiết bị dạy học.  

- Giáo viên giảng dạy được đào tạo theo đúng chuyên ngành và được bồi dưỡng chuyên 

môn, tham dư ̣chuyên đề cụm, huyện hàng năm. 

- Về phía học sinh có ý thức chấp hành nội quy của nhà trường và phấn đấu trong học tập, 

có ý thức rèn luyện tốt, say mê đối với môn Tin học. 

2. Khó khăn: 

- Học sinh không có máy tính cá nhân, chủ yếu là học tại trường, nên các em không có điều 

kiện luyện tập tại nhà, một ảnh hưởng rất lớn đến chất lượng bộ môn. 

- Một bộ phận học sinh không hứng thú trong học tập, lười hoạt động, không tích cực tự 

giác, ý thức tự học, tự rèn luyện chưa cao, xem đây là một môn phụ nên chưa có sự đầu tư thời 

gian cho việc học. 

II. Các phương án và biện pháp giải quyết: 

1. Những yêu cầu để thực hiện các phương pháp 

1.1. Đối với giáo viên 

- Nắm chắc các yêu cầu cơ bản, hệ thống hóa được kiến thức của từng phần, từng bài, từ đó 

lựa chọn bài tập áp dụng hợp lí. 

- Nắm được tình hình học tập ở từng đối tượng học sinh. 

- Có kế hoạch chuẩn bị giáo án và đồ dùng dạy học để phục vụ cho tiết ôn tập. 

1. 2.  Đối với học sinh 

- Chuẩn bị bài tốt theo yêu cầu mà giáo viên đưa ra ở tiết học trước 

- Chủ động và tự giác trọng việc ôn tập kiến thức cũ 

- Có ý thức vận dụng các kiến thức đã học vào giải các bài toán. 

1. 3. Sơ lược cấu trúc tiết ôn tập 

Tiết ôn tập nội dung gồm 2 phần: Phần lý thuyết và phần bài tập. 

- Phần lý thuyết: SGK đưa ra các câu hỏi theo hệ thống các kiến thức cơ bản. Ở phần này 

giáo viên cho học sinh về chuẩn bị, giáo viên cũng chuẩn bị nhưng dưới hình thức cao hơn, 

gắn kết các kiến thức với nhau theo một trình tự logic để giảng cho học sinh biết được các vấn 

đề liên quan với nhau như thế nào từ đó học sinh có cách suy luận và khắc sâu kiến thức hơn. 

- Phần bài tập: Giáo viên cần sắp xếp các bài tập theo từng dạng hoặc từng nhóm cùng sử 

dụng một kiến thức nào đó, để từ đó hướng dẫn học sinh làm bài tập đạt kết quả cao. 
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2. Hoạt động dạy-học thông qua trò chơi: 

2. 1. Trò chơi Ô SỐ MAY MẮN 

- Chuẩn bi:̣ Giáo viên thiết kế các ô vuông ghi (tùy theo số lươṇg câu hỏi), mỗi con số ứng 

với môṭ câu hỏi thuôc̣ daṇg trắc nghiêṃ. Sau khi lâṭ mở tất cả các ô số là môṭ hình ảnh liên 

quan tới bài hoc̣. Để cho hứng thú hơn giáo viên cần dành 1 ô số phần thưởng, khi choṇ đươc̣ 

ô phần thưởng thì se ̃nhâṇ đươc̣ môṭ phần quà và có quyền choṇ ô số tiếp theo để trả lời. 

- Nôị dung thưc̣ hiêṇ: Giáo viên chia lớp hoc̣ thành 4 nhóm và cho lần lươṭ các nhóm lưạ 

choṇ ô số ngẫu nhiên và trả lời câu hỏi sau ô số, trả lời đúng đươc̣ 10 điểm, nếu trả lời sai 

không có điểm và dành quyền trả lời cho nhóm khác trả lời, nhóm khác trả lời đúng đươc̣ 5 

điểm. 

Ví du:̣ Ô số dành cho bài hoc̣ dưới hình thức trắc nghiêṃ 

Câu hỏi: 

Ô số 1. TTừừ  nnààoo  llàà  ccáácc  ttừừ  kkhhóóaa  ttrroonngg  cchhưươơnngg  ttrrììnnhh? 

a) Begin, Program, Var, Uses, Const, End        b) Program, Write, Begin, Const, read     

c) End, Read, Var, Const, program        d) Program, Begin, End, Uses, integer  

Ô số 2. Ô số phần thưởng: Phần thưởng của baṇ là môṭ tràn vỗ tay    

Ô số 3. Sau khi thực hiện đọan lệnh:  Begin   c:=a;   a:=b;   b:=c;  End;    Kết quả là gì? 

a) Hoán đổi giá trị của hai biến a, c   b) Hoán đổi giá trị của hai biến b, c  

c) Hoán đổi giá trị của hai biến a, b   d) Các câu trên đều đúng  

Ô số 4. Tìm một điểm sai trong đoạn khai báo sau:   Const   lythuongkiet :=2010; ? 

a) Dư dấu bằng (=)     b) Tên hằng không được quá 8 kí tự  

c) Từ khóa khai báo hằng sai   d) Dư dấu hai chấm (:)  

2. 2. Trò chơi CHAỴ TIẾP SỨC 

- Chuẩn bi:̣ Giáo viên chuẩn bi ̣nôị dung công viêc̣ đươc̣ đánh số từ 1 đến 3 hoăc̣ 1-4 (tùy 

vào yêu cầu của bài). Giao mỗi số cần thưc̣ hiêṇ công viêc̣ nào theo thứ tư ̣đã quy ước sẵn. 

Giáo viên chia lớp thành 4 nhóm, sao cho mỗi nhóm đều có hoc̣ sinh giỏi, khá, trung 

bình,…Trong mỗi nhóm hoc̣ sinh tư ̣đánh số từ 1 đến hết. 

- Nôị dung thưc̣ hiêṇ: Tổ chức mỗi nhóm hoc̣ sinh ngồi theo hàng doc̣, hàng ngang hay 

vòng tròn quanh môṭ cái bàn tùy theo điều kiêṇ riêng của lớp. Khi có hiêụ lêṇh của giáo viên 

thì người số 1 thưc̣ hiêṇ công viêc̣ trước, xong rồi mới giao cho người số 2, cứ thế đến khi 

xong thì dừng laị báo cáo kết quả. Nhóm nào thưc̣ hiêṇ các công viêc̣ đúng và trong thời gian 

nhanh nhất thì nhóm đó se ̃thắng. 

* Ví du:̣ Khi daỵ tiết ôn tâp̣ hoc̣ kì 1 tin hoc̣ 8, giáo viên có thể thưc̣ hiêṇ như sau: 

Gv tổ chức mỗi nhóm thành 6 hoc̣ sinh, mỗi hoc̣ sinh làm 1 nhiêṃ vu ̣ theo thứ tư ̣đa ̃quy 

điṇh. 
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VCT tính diêṇ tích, chu vi của hình chữ nhâṭ khi biết chiều dài a và chiều rôṇg b? (Với a, b 

là 2 số nguyên đươc̣ nhâp̣ từ bàn phím). 

Số 1: Khai báo các biến 

Số 2: Nhâp̣ chiều dài a 

Số 3: Nhâp̣ chiều rôṇg b 

Số 4: Tính diêṇ tích hình chữ nhâṭ 

Số 5: Tính chu vi hình chữ nhâṭ 

Số 6: Xuất kết quả và hoàn thiêṇ chương trình. 

2. 3. Trò chơi  NẾU…THÌ… 

- Chuẩn bi:̣ Giáo viên chia lớp thành 2 đôị (nhóm 1 và 2 là 1 đôị, nhóm 3 và 4 là môṭ đôị), 

chia bảng thành 4 phần. Nhóm 1 và nhóm 3 mêṇh đề “nếu”, nhóm 2 và nhóm 4 làm mêṇh đề 

“thì”. Giáo viên sử duṇg những kiến thức ở môṭ phần nào đó (trong 1 bài hay trong môṭ 

chương) do giáo viên yêu cầu. 

- Nôị dung thưc̣ hiêṇ: Khi có hiêụ lêṇh bắt đầu, môṭ hoc̣ sinh của nhóm 1 và 3 lên bảng viết 

mêṇh đề nếu, quay xuống lớp giao phấn cho hoc̣ sinh của nhóm 2, 4 lên viết mêṇh đề thì. Cứ 

như thế cho đến khi hiêụ lêṇh hết giờ. Đội nào viết đúng và nhanh, đươc̣ nhiều câu nhất se ̃là 

đôị chiến thắng.  

*Ví du:̣ Khi daỵ tiết ôn tâp̣ hoc̣ kì 1 tin hoc̣ 8, giáo viên có thể thưc̣ hiêṇ như sau:  

(Trò chơi chỉ áp duṇg cho bài tâp̣ phần câu lêṇh điều kiêṇ) 

Bài 1. VCT nhâp̣ vào 2 số nguyên a và b khác nhau từ bàn phím. In ra số lớn nhất trong 2 

số a, b vừa nhâp̣? 

Bài 2.  VCT nhâp̣ vào số nguyên N từ bàn phím. Kiểm tra N là số chẵn hay là số lẻ? 

Bài 3. VCT nhâp̣ vào số nguyên N từ bàn phím. Kiểm tra N có chia hết cho 3 và cho 9 hay 

không? 

Yêu cầu:  

- Em hãy viết ra điều kiêṇ  sau  IF và câu lêṇh sau Then trong 3 bài toán trên? 

- Với điều kiêṇ và câu lêṇh đó, về nhà viết thành 3 chương trình hoàn chỉnh? 

Câu Nếu (IF) 

Điều kiêṇ 

Thi ̀(Then) 

Câu lêṇh 

1 If    (a>b) Then writeln(‘ a là số lớn nhất’) 

 Else   writeln(‘ b là số lớn nhât’); 

2 If  (N mod 2=0) Then writeln(‘ N là số chẵn’) 

Else writeln(‘ N là số lẻ’); 

3 If  (N mod 3=0) and (N mod 9=0) Then writeln(‘ N là số chia hết cho 3 và 9’) 
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Else  

writeln(‘ N không chia hết cho 3 và 9’); 

2. 4. Trò chơi  GIẢI Ô CHỮ 

- Chuẩn bị: Giáo viên thiết kế ô chữ theo hàng ngang (tùy theo từ khóa), mỗi hàng ngang 

ứng với môṭ câu hỏi liên quan đến câu trả lời bi ̣ẩn. Sau khi lâṭ mở tất cả các hàng ngang là từ 

khóa liên quan tới bài hoc̣. 

- Nôị dung thực hiện: Giáo viên chia lớp hoc̣ thành các nhóm hoăc̣ cho hoc̣ sinh choṇ ngẫu 

nhiên các hàng ngang. Nếu trả lời đúng thì cho hiển thi ̣dòng chữ đó lên bảng 

*Ví du ̣thiết kế ô chữ :  

1          

2          

3          

 4          

5          

6          

7          

8          

Gv đăṭ câu hỏi liên quan đến đáp án bi ̣ ẩn tương ứng với 8 hàng ngang ở trên 

Câu hỏi hàng ngang: 

1. Ô chữ hàng số 1 gồm có 6 ký tư:̣  

2. Ô hàng ngang số 2 gồm có 9 ký tự: 

3. Ô hàng ngang số 3 gồm có 5 ký tự:  

4. Ô hàng ngang số 4 gồm có 3 ký tự:  

5. Ô hàng ngang số 5 gồm 7 ký tự:  

6. Ô hàng ngang số 6 gồm 6 ký tự:   

7. Ô hàng ngang số 7 gồm 4 ký tư:̣ 

8. Ô hàng ngang số 8 gồm có 3 ký tự:  

Gơị ý từ khóa: Gv tìm các khái niêṃ, điṇh nghiã,...liên quan đến từ khóa để gơị ý 
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C. PHẦN KẾT LUẬN: 

Việc triển khai một tiết dạy ôn tập chương tùy thuộc vào nghiệp vụ sư phạm của mỗi giáo 

viên, phụ thuộc vào khả năng quản lý học sinh và phát huy tính tích cực, chủ động sáng tạo từ 

học sinh của mỗi giáo viên. Mặc dù đã rất cố gắng, nhưng chắc chắn chuyên đề này không 

tránh khỏi những hạn chế. Rất mong nhận được sự góp ý chân thành, chia sẻ thêm những 

phương pháp hay và phù hợp hơn nữa của quý thầy cô giáo và các bạn đồng nghiệp để chuyên 

đề được hoàn thiện hơn, áp dụng có hiệu quả hơn, nhằm nâng cao chất lượng học tâp̣ của hoc̣ 

sinh. 

              Xin chân thành cảm ơn!   
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