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CHUYÊN ĐỀ:
“SỬ DỤNG PHẦN MỀM HỖ TRỢ KIỂM TRA, ĐÁNH GIÁ THƯỜNG XUYÊN TRONG DẠY HỌC MÔN TIN HỌC CẤP THCS”
I. ĐẶT VẤN ĐỀ
Kiểm tra, đánh giá là một khâu quan trọng và không thể thiếu trong quá trình dạy học. Đánh giá được xem là công cụ quan trọng chủ yếu để xác định năng lực nhận thức người học, điều chỉnh quá trình dạy học. Đổi mới kiểm tra, đánh giá kết quả học tập của học sinh là một yêu cầu cần thiết và cấp bách, nhằm đảm bảo tính khoa học, chính xác và khách quan, giúp người dạy và người học nhìn nhận đúng thực chất của việc dạy học, từ đó có những biện pháp thiết thực để nâng cao chất lượng dạy học. Với xu hướng áp dụng mạnh mẽ ứng dụng công nghệ thông tin vào trong quá trình giảng dạy của giáo viên, cùng với các phần mềm biên soạn bài giảng, các phần mềm dùng trong kiểm tra, đánh giá (biên soạn câu hỏi trắc nghiệm, tạo đề thi trắc nghiệm, trò chơi trực tuyến…) ngày càng được sử dụng phổ biến. 
Việc đánh giá thường xuyên được thực hiện thông qua hỏi - đáp, viết, thuyết trình, thực hành, thí nghiệm, sản phẩm của học sinh. Thực tế chúng tôi nhận thấy việc kiểm tra thường xuyên còn gặp một số vẫn đề cần tháo gỡ: học sinh còn khá thụ động trong các hoạt động học, chưa thực sự hứng thú, trong một tiết học thì không thể đánh giá hết được tất cả các đối tượng học sinh. Mặt khác qua cuộc khảo sát từ đầu năm học về độ hứng thú ở tất cả học sinh tại đơn vị. Kết quả là số học sinh hứng thú với các hoạt động kiểm tra đánh giá thường xuyên thông dụng chỉ đạt hơn 50%. Và qua kết quả học tập cuối năm học 2022 - 2023 của môn Tin học, điểm kiểm tra đánh giá thường xuyên còn thấp nên dẫn đến chất lượng bộ môn chưa cao.
Xuất phát từ những vấn đề nêu trên, đúc kết từ thực tế giảng dạy, nhóm tin trường THCS Trần Hưng Đạo tiến hành xây dựng chuyên đề: “Sử dụng phần mềm hỗ trợ kiểm tra, đánh giá thường xuyên trong dạy học môn Tin học cấp THCS”.


II. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
Theo Thông tư Số 22/2021/TT-BGDĐT, đánh giá kết quả rèn luyện và học tập của học sinh là hoạt động thu thập, phân tích, xử lí thông tin thông qua quan sát, theo dõi, trao đổi, kiểm tra, nhận xét quá trình rèn luyện và học tập của học sinh trong các môn học, xác nhận kết quả đạt được của học sinh; cung cấp thông tin phản hồi cho giáo viên và học sinh để điều chỉnh quá trình dạy học và giáo dục. 
Đánh giá thường xuyên được thực hiện thông qua: hỏi - đáp, viết, thuyết trình, thực hành, thí nghiệm, sản phẩm học tập. Đối với một môn học, mỗi học sinh được kiểm tra, đánh giá nhiều lần, trong đó chọn một số lần kiểm tra, đánh giá phù hợp với tiến trình dạy học theo kế hoạch giáo dục của tổ chuyên môn, ghi kết quả đánh giá vào sổ theo dõi và đánh giá học sinh (theo lớp học) để sử dụng trong việc đánh giá kết quả học tập môn học theo quy định 
Đánh giá thường xuyên là hoạt động đánh giá kết quả rèn luyện và học tập của học sinh diễn ra trong quá trình thực hiện hoạt động dạy học theo yêu cầu cần đạt được quy định trong Chương trình giáo dục phổ thông; cung cấp thông tin phản hồi cho giáo viên và học sinh để kịp thời điều chỉnh trong quá trình dạy học; hỗ trợ, thúc đẩy sự tiến bộ của học sinh; xác nhận kết quả đạt được của học sinh trong quá trình thực hiện các nhiệm vụ rèn luyện và học tập. Ứng dụng CNTT trong kiểm tra, đánh giá là một giải pháp nhằm tăng tính tương tác, giúp thu nhận kết quả phản hồi một cách nhanh chóng và chất lượng hơn. 
Chính vì lẽ đó, mà nhóm giáo viên chúng tôi đã sử dụng một số phần mềm để hỗ trợ kiểm tra đánh giá thường xuyên trong dạy học môn tin học tại đơn vị trong thời gian qua:
1. Sử dụng phần mềm Plickers
Trong quá trình kiểm tra, học sinh rất ngại đưa ra đáp án. Khi sử dụng phần mềm Plickers thì tất cả học sinh đều được tham gia và rất thích thú. Đây là một ứng dụng rất hay, tôi thường áp dụng ở các hoạt động khởi động, hoạt động luyện tập. Đặc biệt trong các tiết ôn tập và kiểm tra trắc nghiệm phần mềm được áp dụng rất hiệu quả. Khi áp dụng trò chơi, tất cả học sinh đều chú ý đến nội dung kiến thức và đều được đưa ra ý kiến cá nhân của mình. 
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Một số hình ảnh khi học sinh tham gia trả lời câu hỏi trắc nghiệm bằng phần mềm Plicker
Ứng dụng này có bảng thống kê theo từng học sinh xem câu nào trả lời đúng, sai và tính số phần trăm điểm đạt được của mỗi học sinh. 
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Đồng thời, khi học sinh thấy kết quả của mình được hiển thị trên màn hình, các em cũng rất hào hứng và có ý thức học tập, bổ sung kiến thức để đạt được kết quả tốt hơn. Với việc sử dụng phần mềm này giáo viên có thể áp dụng cho mọi tiết học.
VÍ DỤ MINH HỌA 1: Khi dạy tiết “Ôn tập Giữa học kỳ II ” Tin học 9. 
Hoạt động khởi động: GV thiết kế nội dung các câu hỏi của các chủ đề đã học giữa học kỳ II.
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* Chuyển giao nhiệm vụ: Yêu cầu học sinh lắng nghe câu hỏi và sử dụng phiếu trả lời trắc nghiệm để tham gia. 
* Thực hiện nhiệm vụ: Một học sinh đọc nội dung câu hỏi. Tất cả học sinh suy nghĩ và sử dụng phiếu trả lời trắc nghiệm để trả lời. 
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh hoạt động cá nhân để thực hiện nhiệm vụ.
* Kết luận, nhận định: Trên cơ sở kết quả trò chơi, giáo viên có thể cộng điểm khuyến khích cho các em, số điểm cộng dựa trên mức độ đạt được của mỗi em do Plickers đánh giá. 
VÍ DỤ MINH HỌA 2: Tin học 6, Chủ đề 3: Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin - Bài 8: Thư điện tử.
Hoạt động luyện tập: Khắc sâu nội dung kiến thức vừa học.
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Nội dung: Sử dụng phần mềm Plickers thiết kế, kiểm tra đánh gía thông qua các câu hỏi câu trắc nghiệm
* Chuyển giao nhiệm vụ: Yêu cầu học sinh lắng nghe câu hỏi và sử dụng phiếu trả lời trắc nghiệm để tham gia. 
* Thực hiện nhiệm vụ: Một học sinh đọc nội dung câu hỏi. Tất cả học sinh suy nghĩ và sử dụng phiếu trả lời trắc nghiệm để trả lời. 
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh hoạt động cá nhân để thực hiện nhiệm vụ.
* Kết luận, nhận định: Trên cơ sở kết quả trò chơi, giáo viên có thể cộng điểm khuyến khích cho các em, số điểm cộng dựa trên mức độ đạt được của mỗi em do Plickers đánh giá. 
2. Sử dụng phần mềm Kahoot.
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Trong quá trình kiểm tra để tăng thêm hứng thú cho học sinh, giáo viên cần tạo ra những trò chơi để thúc đẩy sự thi đua giữa các học sinh, giữa các nhóm với nhau. Các em có thể hoạt động nhóm, cùng nhau thảo luận và đưa ra đáp án. Việc làm này giúp các em hình thành nên kĩ năng hợp tác, làm việc nhóm.
Kahoot hỗ trợ người dùng tạo trò chơi (bài kiểm tra trắc nghiệm) có nhiều lựa chọn với tính năng có thể tích hợp hình ảnh và video một cách dễ dàng và nhanh chóng. Có thể tích hợp các hình ảnh minh hoạ, sơ đồ, video, … được tải từ máy tính hoặc từ Internet giúp tạo sự hứng thú cho người học; giúp học sinh chủ động tương tác hơn trong hoạt động nhóm; giúp giáo viên ôn tập những nội dung trọng tâm mà người học cần ghi nhớ.
Có thể cài đặt thời gian cho từng câu hỏi tùy vào mức độ khó dễ; có thể dùng bất kỳ trình duyệt web nào, không cần phải cài đặt phần mềm vào máy; có bảng xếp hạng dành cho ba người chơi đúng nhất và nhanh nhất. Dựa vào kết quả, giáo viên có thể cộng điểm khuyến khích cho các em.
VÍ DỤ MINH HỌA 1: Tin học 7. Chủ đề 4: Ứng dụng Tin học - Bài 7. Tính toán tự động trên bảng tính. GV tổ chức cho HS tham gia trò chơi trên Kahoot.
Giáo viên xây dựng hệ thống câu hỏi và tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi.
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* Chuyển giao nhiệm vụ: Giáo viên chia lớp thành bốn nhóm. Yêu cầu các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi.
* Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm suy nghĩ và trả lời câu hỏi trong thời gian quy định. 
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh hoạt động nhóm để thực hiện nhiệm vụ.
* Kết luận, nhận định: Qua trò chơi này, giáo viên đánh giá hoạt động của học sinh về tinh thần làm việc của mỗi cá nhân, của nhóm; ý thức kỷ luật, khả năng tiếp thu bài và chốt lại các kiến thức ở các câu hỏi. Dựa vào kết quả, giáo viên cộng điểm khuyến khích cho các em.
VÍ DỤ MINH HỌA 2: Tin học 8. Chủ đề 3: Đạo đức, pháp luật và văn hóa trong môi trường số - Bài 4. Đạo đức và văn hóa trong sử dụng công nghệ kĩ thuật số. Giáo viên tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi trên Kahoot.
[image: ]* Chuyển giao nhiệm vụ: Giáo viên chia lớp thành  các nhóm nhỏ. Yêu cầu các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi.
* Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm suy nghĩ và trả lời câu hỏi trong thời gian quy định. 
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh hoạt động nhóm để thực hiện nhiệm vụ.
* Kết luận, nhận định: Qua trò chơi này, giáo viên đánh giá hoạt động của học sinh về tinh thần làm việc của mỗi cá nhân, của nhóm; ý thức kỷ luật, khả năng tiếp thu bài và chốt lại các kiến thức ở các câu hỏi. Dựa vào kết quả, giáo viên cộng điểm khuyến khích cho các em.
3. Sử dụng Padlet
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Do thời gian của một tiết dạy chỉ có 45 phút nên học sinh chưa được luyện tập, vận dụng nhiều, giáo viên chưa theo dõi được tất cả quá trình học tập, vận dụng kiến thức của các em học sinh. Với phần mềm này có thể giúp thầy, cô giáo kiểm tra, theo dõi được quá trình học tập, vận dụng kiến thức của các em học sinh ngoài giờ học, hơn thế nữa ngày nay đa phần phụ huynh đều có điện thoại thông minh, laptop,… có trang bị mạng, wifi khá đầy đủ, trường có phòng máy được trang bị mạng đầy đủ. Từ đó học sinh dễ dàng sử dụng phần mềm Padlet theo sự hướng dẫn của giáo viên để nộp các bài tập nhằm đánh giá mức độ nắm và vận dụng kiến thức của học sinh.
Đặc biệt đối với bộ môn Tin học, thì có cả lí thuyết lẫn thực hành. Đối với những tiết thực hành việc kiểm tra, đánh giá sản phẩm của học sinh trên từng máy tính sẽ không đảm bảo thời gian. Thay vào đó học sinh có thể nộp bài cho giáo viên bằng phần mềm Padlet để giáo viên có thể kiểm tra, đánh giá hết tất cả các sản phẩm của học sinh.
Khi GV gửi đường link phần mềm Padlet cho học sinh nộp bài, học sinh vào đường link và hoàn thành bài tập thì ngay lập tức giáo viên sẽ nhận được quả kết nội dung bài tập. Hằng ngày, giáo viên vào link đã tạo để kiểm tra sản phẩm của học sinh, theo dõi mức độ làm bài, tiếp thu kiến thức của học sinh, nhận xét, chấm điểm trực tiếp trên bài làm của học sinh. Học sinh cũng vào đường link để xem điểm, xem nhận xét của giáo viên về kết quả của mình làm. Bên cạnh đó học sinh có thể nhận xét, đánh giá lẫn nhau. 
VÍ DỤ MINH HỌA: Tin học 8. Chủ đề 2: Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin - Bài 3: Thực hành khai thác thông tin số. 
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* Chuyển giao nhiệm vụ: Sau khi học xong bài giáo viên yêu cầu các nhóm nộp sản phẩm của mình lên Padlet
* Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh vào đường link mà giáo viên gửi để nộp bài
* Báo cáo, thảo luận: Các nhóm gửi bài cho giáo viên bằng đường link
* Kết luận, nhận định: Căn cứ vào bài làm giáo viên sẽ nhận xét, chấm điểm trực tiếp sản phẩm của học sinh.
4. Sử dụng Google Form.
Để củng cố và khắc sâu kiến thức trong một chủ đề đã học. Sau mỗi chủ đề giáo viên có thể tạo một bài kiểm tra để kiểm tra mức độ tiếp thu của các em. Với phần mềm này giáo viên có thể trộn các đáp án nên có thể đảm bảo mỗi em một mã đề. Sau khi làm xong bài kiểm tra, thì các em có thể xem được ngay kết quả bài làm của mình. Dựa vào mức độ hoàn thành của các em mà giáo viên có thể cộng điểm khuyến khích cho các em vào kiểm tra đánh gia thường xuyên.
VÍ DỤ MINH HỌA: Sau khi học xong chủ đề “Ứng dụng Tin học - Sử dụng bảng tính điện tử” Tin học 8. 
* Chuyển giao nhiệm vụ: Giáo viên thiết kế một bài kiểm tra và yêu cầu học sinh về nhà hoàn thành bài kiểm tra.
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* Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh vào đường link mà giáo viên gửi để tham gia làm bài kiểm tra.
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh hoạt động cá nhân để thực hiện nhiệm vụ.
* Kết luận, nhận định: Dựa vào kết quả, giáo viên cộng điểm khuyến khích cho các em.
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III. KẾT LUẬN
Với sự phát triển khoa học công nghệ, nhiều phần mềm, công cụ hỗ trợ học tập đã được tạo ra nhằm hỗ trợ cho hoạt động dạy học nói chung, hoạt động kiểm tra, đánh giá nói riêng. Tuy nhiên, để sử dụng phần mềm hỗ trợ hoạt động kiểm tra, đánh giá trong dạy học đòi hỏi giáo viên và học sinh có trình độ CNTT cơ bản, phòng học phải có Internet ổn định. Vì vậy, nhà trường cần tiếp tục đầu tư về cơ sở vật chất, trang thiết bị phục vụ cho việc ư﻿́ng dụng CNTT trong hoạt động dạy và học, đặc biệt là trang bị mạng Internet. Giáo viên cần tích cực chủ động học tập, bồi dưỡng để nâng cao trình độ CNTT của bản thân. 
Việc kiểm tra, đánh giá đúng năng lực của học sinh có vai trò quan trọng trong việc tạo hứng thú trong học tập cũng như nâng cao chất lượng dạy học. Nhóm tin chúng tôi đã áp dụng biện pháp này có hiệu quả trong giảng dạy môn Tin học tại trường THCS Trần Hưng Đạo. Quá trình áp dụng, bước đầu đã đem lại kết quả rất khả quan, chất lượng bộ môn có chuyển biến tích cực, học sinh hứng thú học tập.
Kết quả thực hiện chuyên đề: 
[image: ]
Rất mong nhận được góp ý của của quý thầy, cô giáo để chuyên đề của chúng tôi được hoàn thiện hơn. 
Đại Nghĩa, ngày 10 tháng 3 năm 2024
[bookmark: _GoBack]                                                     Người viết

	Nhóm Tin THCS Trần Hưng Đạo









KẾ HOẠCH BÀI DẠY MINH HỌA
Tiết 53:
ÔN TẬP GIỮA KÌ 2
I. Mục tiêu:
1. Về kiến thức: Sau bài học này, học sinh sẽ có được kiến thức về: 
- Ôn tập kiến thức ba bài: Bài 9, bài 10 và bài 11.
- Nắm vững các kiến thức cơ bản về phần mềm trình chiếu.
- Thực hành tạo được các trang chiếu trên phần mềm PowerPoint.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
- Năng lực tự chủ và tự học: HS có khả năng tự tìm hiểu nội dung theo gợi ý của giáo viên.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: HS có khả năng giải quyết các tình huống mà GV đưa ra. Tìm hiểu thông tin, đọc sách giáo khoa, quan sát tranh ảnh để tìm hiểu vấn đề về thông tin và dữ liệu.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS có khả năng hoạt động nhóm và chia sẻ kiến thức trong quá trình làm việc nhóm. Thảo luận nhóm để thực hiện, giải quyết yêu cầu ở hoạt động hoàn thiện sơ đồ tư duy ở hoạt động 2.2, thực hành tổng hợp ở hoạt động 2.3 và tham gia trò chơi ở hoạt động 3.
2.2. Năng lực tin học: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực Tin học của học sinh như sau:
- Phát triển năng lực tổ chức và trình bày thông tin (NLa).
- Năng lực ứng dụng công nghệ thông tin và truyền thông trong học và tự học (NLd).
- Năng lực hợp tác trong môi trường số (NLe).
3. Về phẩm chất: Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố phẩm chất của học sinh như sau:
- Chăm chỉ: Rèn luyện phẩm chất chăm chỉ, kiên trì và cẩn trọng trong học và tự học.
- Trung thực: Sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá.
- Nhân ái, trách nhiệm: Tôn trọng và tuyệt đối thực hiện các yêu cầu, quy tắc an toàn khi thực hành trên máy tính.
II. Thiết bị dạy học và học liệu:
1. Thiết bị dạy học: Máy tính, ti vi.
2. Học liệu:
- Giáo viên: Sách GK, sách GV, sách BT, kế hoạch bài dạy, phiếu học tập, bài giảng điện tử.
- Học sinh: Sách GK, dụng cụ học tập, đọc bài trước theo sự hướng dẫn của giáo viên.
III. Tiến trình dạy học:
1. Hoạt động 1: Khởi động
a. Mục tiêu: Sử dụng phần mềm Plicker để ôn lại kiến thức bài cũ.
b. Nội dung: Hệ thống câu hỏi.
c. Sản phẩm: Kết quả lời của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
	+ GV cho HS lần lượt các câu hỏi.
* Thực hiện nhiệm vụ: Một HS đọc câu hỏi, cả lớp suy nghĩ và trả lời bằng thẻ quét mã QR .
* Báo cáo, thảo luận: Học sinh trong trả lời bằng thẻ quét mã QR.
* Kết luận, nhận định: HS hoàn thành yêu cầu của GV, GV nhận xét kiến thức bài cũ của HS.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức
2.1. Hoàn thiện sơ đồ tư duy:
a. Mục tiêu: HS biết nhớ lại và tổng hợp các kiến thức đã học.
b. Nội dung: Phiếu học tập, hệ thống câu hỏi.
c. Sản phẩm: Câu trả lời của HS
d. Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
	+ GV nêu yêu cầu HS quan sát phiếu học tập và thảo luận nhóm trả lời các câu hỏi dạng điền khuyết.
* Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và thống nhất câu trả lời.
* Báo cáo, thảo luận: GV mời đại diện các nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét và đánh giá kết quả.
* Kết luận, nhận định: HS hoàn thành yêu cầu của GV, GV nhận xét chốt kiến thức.
  2.2. Thực hành tổng hợp:
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học để tạo một bài trình chiếu theo yêu cầu. 
b. Nội dung: Hình ảnh, trang chiếu mẫu.
c. Sản phẩm: HS tạo được bài trình chiếu.
d. Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
	+ GV yêu cầu HS quan sát hướng dẫn, bài trình chiếu mẫu.
+ HS thực hành tạo bài trình chiếu trên máy tính theo nhóm. 
	* Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành tạo bài trình chiếu.
* Báo cáo, thảo luận: GV chiếu các bài trình chiếu của HS, HS nhóm khác nhận xét và đánh giá kết quả.
* Kết luận, nhận định: HS hoàn thành yêu cầu của GV, GV nhận xét chốt kiến thức..
3. Hoạt động 3: Luyện tập
a. Mục tiêu: Định hình, ghi nhớ khắc sâu lại kiến thức đã học.
b. Nội dung: Trò chơi.
c. Sản phẩm: Câu trả lời của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
- GV nêu quy tắc trò chơi.
- HS tham gia trò chơi theo nhóm.
* Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm trình thảo luận và đưa ra kết quả.
* Báo cáo, thảo luận: HS trả lời, GV nhận xét kết quả.
* Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá.
  4. Hoạt động 4: Tìm tòi, mở rộng
a. Mục tiêu: Biết bài trình chiếu được áp dụng trong thực tế vào những việc gì?
b. Nội dung: Hình ảnh.
c. Sản phẩm: Câu trả lời của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
- GV trao đổi thông tin với HS. 
- GV cung cấp thêm các thông tin mới.
* Thực hiện nhiệm vụ: HS trình bày kết quả theo cá nhân. 
* Báo cáo, thảo luận: GV cho một số HS trình bày, HS các nhóm khác nhận xét và rút ra vấn đề.
* Kết luận, nhận định: GV đánh giá, chốt vấn đề và giao nhiệm vụ về nhà.
5. Hoạt động 6: Hướng dẫn về nhà
- Ôn tập lại kiến thức đã học và thực hành trên máy tính.
- Tiết sau tiếp tục thực hành.
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[image: ]

image3.wmf

image4.wmf

image5.jpeg
"





image6.wmf

image7.wmf

image8.wmf

image5.png




image6.jpeg




image7.png




image8.png
L6p hoc ciia ban Luyén tap 1 20 thang 12 nam 2023 © 77 % Luyén tap 2 20 thang 12 nam 2023 © 93 %

® 7/4 MediaOnly ~ MediaOnly = MediaOnly ~ MediaOnly = MediaOnly = MediaOnly ~ MediaOnly ~ MediaOnly ~ MediaOnly  Media Only
Téng Question Question Question Question Question Question Question Question Question Question
® Demo Class Tén ~ cong
® Lép 7/3 Méi Diémtrungbinhctia  *79% 24 % 88 % 88 % 91% 94 % 94 % 79 % 94 % 100 % 100 %
® Lop7/4Msi | %% 085% (D] B c B c c D B c MOT
° LOP71 | Anh ©90% D) B c c c D B c MOT
° L5P72 | Binh «70% (D] B c B c c D 8 c MOT
o LOP73 | Danh °65% (D) D] [« B [« © D B @ MOT
o WGP | piew *90% D] B c B c c D B c MOT
T | Hiew *50% (D] MoT c c c ) c MOT

| Hoang °80%  MOT B c B c c D B c MOT
® L6P8/2 — .

| HuyL °75% D B c D c c D B c MOT
® LOP8/3 - .

| Huyp °75% [ B c B c c D B c MOT
® L6p9/1NT o .

o | Khang °80%  [B] B c B c c D B c MOT
O LpYE | Khoan °75% (D) B c B c c B c MOT
< thing12nam2023 > | KhoaP 090%  MOT B D B c c B c MOT
M T c Q | Khai ©85% (c] B B [« [« D B c MOT
27282930 1 2 3 | Kknai °85% (D B c B c c B c MOT
45 6 75589 10 | ket °75% (D] B c B c c B c MOT
11 12 13 14 15 16 17 | Long *85% (8] B c B c c B © MOT
| My 0% [0 8 c 8 c c 8 c mor

2526 27 28 29 30 31 | Ngpia °70% (8] B c B c c B c MOT





image9.png
Dé dinh dang duoc chir “Ha Noi ",
em chon céc Iénh nao trong n \6m
Font?

N
2%

“ Bold, Underline B Bold, Italic

C Underline D [talic, Underline




image10.png
pé chuyen moét hinh anh duoc
chon xuéng I&p dudl cun,
nhdy chudt phai
anh/chon Order/ )

A Bring Forward B Bring to Front
Send to Back. D Send Backward




image11.png
D& tao hiéu tng chuyén trang
cho cac trang chié

e 2%
A Slide Show = Animation [ Slide Show — Slide
Schemes Transition

C View = Slide Layout D Insert = Picture




image12.png
Nén st dung céc hiéu u'ng»dp
& mic do

|
220

A Cang nhiéu cang tét B M@i ndi dung nén tao
nhiéu hiéu ing

1 &

Mtrc d6 vira phai D Khéng nén tao hiéu trng
dong




image13.png
Caul:
Dia chi thw dién tir bat budc phai cd ki hiéu nao?

oM &
AS Be

c& D #





image14.png
Chu 2: Khi djt mat khiu cho thw dién tir ciia
minh, em nén dit mjt khiu nhwr thé nao dé
dam bao tinh bido mt?

oM &

“ Mt khau cd it nhét 8 ki tuya c6 B Matkhau 3 day s6 tir 0 dén 9.
d céc ki tu nhu chit hoa, chir
thuomg, chi 8 va ki tu dic biét.

¢ Matkhau I3 ngay sinh ciia minh. D Matkhau gidng tén cla dia chi
thu.




image15.png
Céu3: Biic diém ndo sau dy khéng phii Iz
wu diém ciia thur dién tir?

i & [

A Gl va nhan the nhanh B [tton kém
chéng

[@ cothégirivanhanthuma D Cothé girikem tép
khong gap phién phirc gi




image16.png
CAu 4: Vi thr dién tir, phét biéu nao
sau ddy 1a sai?

i & [E

A Mot ngusi co thé giti thu cho
chinh minh & cting dia chi thu
dién tor

Hai ngudi c6 thé c6 dia chi thur
ién tir giéng hét nhau

, Vay nén can
kiém tra 9 tin cy trudc khi tai
vé

D C6 thé glri mdt thu cho nhigu
ngudi cling lic




image17.png




image18.png
Trong phin mém bing tinh, cang thitc tinh nao duei day sai?

4 =6'342)





image19.png
A =2*(13+25)

@ =2%(D3+D4)





image20.png
e

Giasi cintinh tong gié i céc & A1va Clsau 65 nhan voi gié i trong 6 B.Céng thic ndo sau day la dng?





image21.png
a

“Tai 6 Ct c6 cong thirc =A4+B4. Khi sao chép cong thirc tai 6 C4 sang & C10 thi cong thirctai 6 CI0

e

@ =A4+B10

@ =A10+B4 W =A10+B10

| T |




image22.jpeg




image23.png
Xin chao, doanthuy211288
Hy vong ban cé mét ngay tét lanh!

Tham gia mét padiet Tao mét padiet

Q8 Tatca doanthuy211288

_— Tatca

Tén Stra dailan cudi

=] Daluu trr

W D3 vao thung rac

SSpE—.

Tin8_ Bai3_ Thuc hanh: Khai thac :
théng tin s6
doanthuy211288 « 1éngay

Tin 8_Bai 10_ Thuc hanh :
doanthuy211288 « 22ngay

s s

Di dén padlet Tin 7_Bai 7_Van dung -

Tin 7_Bai 7_ Van dung : Tin 7_Bai 8_Van dung :




image24.png
Padel

Tin_ Bai3_ Thyc hanh: Khai thac thong tin s

Van dung

1. Tim kigim, ki thic t
Hiu trong mai truong s6
theo chi de nang lugng ta
130 va ta0 mot bai rnh
chigu vo chisda do.

Lop 81 Lop82 Lop 83 i hang e

Nhom 1: Nang lugng ti tao Nhém 1:Nang lugng téitao © || Nhem 1: Nang twong téitao

\

NANG LUONG TAITAO

4

Nhom 3:Nang lugng ti 2o




image25.png
B Tin 8: Ung dung Tinhoc v d © 9 c

Cauhéi Cautralsi @ Caidat Téng digm: 100

><

Tin 8: Ung dung Tin hoc

Bai kiém tra cudi chu de

Hovatén*

LE:ICIENCRC

Van bén cau tra 16i ngén

*

Lop

Van bén cau tra 16i ngén

Sauphan 1 Tiép tuc téi phan tigp theo B




image26.png
O
]
(~]
E.:
Q
+
o
(£]
=]

@)

cdc coe

C

B Tin 8: Ung dung Tin hoc - Googl

Tin

8:

ng dung Tin hoc (Ca

Tin 8: Ung dung Tin hoc (Cau tra I5i) ¥ B9 & aluuvao Drive
Tép Chinhsita Xem Chén Dinhdang Dirliéu Céngcu Tiénichméréng Trg gitp

QU o e a9

J20 -
A

' Dau thoi gian

S ZZTOZIZOI TS
3 22/02/2024 16:22:36
4 22/02/2024 17:04:12
5 22/02/2024 18:11:38
6 22/02/2024 18:40:22
8 22/02/2024 19:12:46
9 22/02/2024 20:46:31
10 22/02/2024 21:32:25
23/02/2024 13:18:36
23/02/2024 19:18:59
14 23/02/2024 20:07:09
15 23/02/2024 20:47:29
16 23/02/2024 20:53:42
17 25/02/2024 10:28:13
18 25/02/2024 21:09:46
19 25/02/2024 21:15:56
20 25/02/2024 21:17:00
25/02/2024 21:18:11
25/02/2024 21:23:09
24 25/02/2024 21:28:12
25 25/02/2024 21:31:36
26 25/02/2024 21:37:04
27 25/02/2024 21:45:20
28 25/02/2024 21:46:38

Piém s6

100% v | d % O 09 123

dia chi tuong d6i

B c

Ho va tén

557100 DAl Ly LG Ly
35/100 Boan Thi Thanh Ngoc
80/100 Phan Khai Hoang
80/100 Luong I& minh huy
95/100 Hira Viét Minh Tric
85/100 V6 Ngoc Thanh Tra
55/100 Huusang
75/100 Pham Anh Khoa
80/100 phan dinh huy

100/ 100 L& Nhat Toan

85/100 V6 Hang Phong Vi
90/100 Nguyén Thi Thu Ha
95/100 Nguyén Thi Thu Ngan
90/100 L& Ngoc Tra My
80/100 doan ngoc tién
75/100 V6 nguyén phiic
75/100 Nguyén Thanh Luan
50/100 Boan Quang Huy
90/100 nguyén ngoc lan trinh
50/100 H® Van Duy hiéu
85/100 Phan Bao Hoang Uyén
80/100 L& Thi Thu Hién
85/100 Tran Quéc Vang
75/100 1& nhur béo khanh

+ B cau tralsibidumau1 ~

S wm 0BG O

Mic di.. ~

Lap

812

8n
812
812

81
82
83
83
83
83
81
83
83
83
83
83
83
83
82
83
82

® Q

o

8

@

- (0] +

E

F

X aF

B I <

Cau 1: Phi Cau 2CAu 3: Biét CAu4: Cau5: Cau6: Cau

Niigp Va AU S
Soan thao van §
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Soan thao van §
Nhép va xit Ii ¢ @
Nhép va tinh tc$
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Soan thao van §
Nhép va tinh tc$
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va xt Ii ¢
Nhép va tinh tc#

=555 UL
=$A$3"D2
=$A$2°C2
=$A$2°C2
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$3"C3
=$A$3"D2
=$A$3"C3
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$2"D2
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$3"C3
=$A$3"C3
=$A$3"D2
=$A$3"D2
=$A$2°C2
=$A$3"D2
=$A$3"D2

® 0

FRTIRIVENE

Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan
Tinh toan

Tinh toan «

Tinh toan
Tinh toan

Tinh toan «

Tinh toan
Tinh toan

Gja ULl (Ddtd
dia chi tuy Data
dia chi tiro Data
dia chi tuy Data
dia chi turo Insert
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tuy Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Home
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tuy Insert
dia chi tiro Data

dia chi tud Insert
dia chi tura Insert
dia chi tiro Data
dia chi tuy Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data
dia chi tiro Data

@& docs.google.com/spreadsheets/d/1WIsKCRvYcv8X5jpZJ64ITZXnny2DLBdLy3b0paM7Po8/edit?resourcekey#gid=897392936

@

B

a*@ 00 &

@ chiase - e

Q R s

Céu 8: Cau 9: Céu 10: Céu 11:Cau 12;Céu 13: Cau 14: Cau 15: ¢

AZLIZ50I0 iy Udta AGU LS AL UL

ATE12
A2E12
ATE12
A2E12
A2E12
ATE12
ATE12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12
ATEN
A2E12
A2E12
A2E12
A2E12

<9 24°C Nhizu may

Sort & Fi Copy Level Delete Le An di
Sort & Fi My data ha Copy Lev: Thay ddi
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di

Sort & Fi Add Level Delete Le Buoc hiér Biéu db du S&p xép ba 1 -4 -2 —

Sort & Fi My data ha Copy LeviAn di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi Delete LeviAdd Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi Copy Level Option ~ An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Add Level An di
Sort & Fi My data ha Copy LeviAn di
Sort & Fi My data ha Add Level An di

A ®m 7 1) ENG

=ZiL

BICUUU Sap Aep
Biéu db duSép xépba1—4-2-In:
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:

Biéu b duSép xépbd1-2-4—
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:
Biéu b duS&p xépbd4 —2 -3 —
Biéu b duSép xépbd1-2-4—
Biéu b duSép xépba1-2-4—In:
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu b duSép xépbd1-2-4—
Biéu db duS&p xépba1—4-2-In:
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu b duS&p xép b1 -4 -2
Biéu db du S&p xép b1 -2 -4 —In:

9:27 PM
3/11/2024

.




image27.png
Diém thuong xuyén ctia hoc sinh

- Trude khi ap dung bién phap - Sau khi &p dung bién phap:

HKII (2022 - 2023) HKI (2023 - 2024)
Biéu db hién thi diém thuong xuyén Bidu dd hién thi dién thuong xuyén
cua hoc sinh cua hoc sinh

EDTX>8 m5<DPTX<8 mDIX<5 EDTX>8 W5<DTX<8 mDIX<5




image28.png
" [ st dung méu dinh dang

Cheén hinh anhva .....

PHAN MEM

TRINK Bai10: Thembinhdnh (-~ L
~ TR T s S s - Céc thao tac véi hinh anh
CHIEX vao trang chiéu

_—7"| Hiéuing

Hiéu irng .....

Str dung céc hiéu ing déng





image1.jpeg
"





image2.wmf

